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Bostwa meskie

Trimurti

Panowie czasu i indyjska

rachuba czasu kosmicznego

Trimurti, czyli w sanskrycie trzy postaci”, to wielka triada najwazniej-
szych bogéw hinduizmu. Trimurti tworzg bogowie Brahma, Wisznu
oraz Siwa, a tréjca ta w ikonografii najczesciej ukazywana jest w jed-
nej postaci - jako jedno ciato z trzema glowami. Posrodku widnieje
Brahma, po jego prawej stronie znajduje sie Wisznu, a po lewej Siwa.
Oczywiscie to tylko jedno z wielu przedstawien, bogowie wystepuja
takze czesto jako samodzielne postaci.

Dlaczego Trimurti jest tak wazne? Kazdy z bogoéw tej triady jest klu-
czowy dla wszechswiata, poniewaz pilnuje, by precyzyjnie zaplano-
wany cykl nie trwal wiecznie, lecz tyle, ile powinien. W klasycznych
indyjskich traktatach i tekstach sanskryckich mozna odnalez¢ infor-
macje, jak stary jest Swiat i ile jeszcze potrwa, zanim nastapi jego za-
glada. Obliczenia te robia wrazenie i moga przyprawié o zawrét glowy.

Jeden okres trwania wszechswiata dzieli sie na cykle kosmiczne
zwane mahajugami. Mahajuga, podzielona na cztery mniejsze okre-
sy, zwane jugami, trwa ponad cztery miliony lat. Kazda z jug jest inna:
pierwsza jest najdoskonalsza pod wzgledem moralnosci ludzkiej, trwa
tez najdiuzej, kazda kolejna jest gorsza i trwa krdcej od poprzednie;j.
Ponadto w kazdej judze wyrdznia sie trzy etapy: poczatkowy, wlasciwy
i zmierzch jugi.

W pierwszej judze, poréwnywanej do czasu dzieciecego, swiat jest
czysty, przepelniony mitoscia i dobrocia, a ludzie moga zy¢ nawet
po sto tysiecy lat. Okres ten nazywa sie satja jugq — ztotym wiekiem.
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Po nim przychodzi treta juga - wiek dojrzewania $wiata, ktéry pod
wzgledem moralnym jest gorszy od poprzedniego, lecz wcigz w tym
okresie przewaza dobrod. Ludzie Zyja ze soba w zgodzie, a dlugosé
zycia dochodzi do dziesieciu tysiecy lat. W wieku dorostym $wiata -
dwapara judze, zwanym réwniez wiekiem brazowym - swiat nie jest
juz miejscem tak wspanialym jak na poczatku swojego istnienia. Lu-
dzie zaczynaja czynié zlo, ich zdrowie znacznie sie pogarsza, a dtugosé
zycia dramatycznie spada. W tym wieku ludzie Zyja juz tylko tysiac
lat. Ostatnim, najgorszym wiekiem cyklu, jest kali juga - okres zepsu-
cia, upadku moralnego, grzechu i wasni, wiek starzenia sie swiata.
Prawdomdéwnosc¢ zastepowana jest przez falsz, altruizm - przez zadze
pieniadza.

Niestety, to w tym ostatnim okresie przyszto nam, ludziom wspdt-
czesnym, zy¢. Nie jeste§my juz tak dlugowieczni jak nasi przodkowie,
srednia wieku oscyluje w okolicach stu lat, jednak liczba ta bedzie
sie zmniejszac¢ wraz ze zblizaniem sie do korica tego okresu. Swiat,
jaki znamy, zaleje woda i pokryja go niedajace sie ugasi¢ ptomienie,
a ziemia bedzie pekac od trzesieni. Nie ma sie jednak czego obawiac -
nie dozyjemy tego momentu. Wedlug obliczen do konica kali jugi zosta-
to ponad czterysta dwadzieScia szes¢ tysiecy lat. Kiedy nastanie koniec
czasow, wszystko wrdci do pierwotnej nicosci, z ktérej znéw Brahma
stworzy wszechswiat, bogow, demony, ludzi i wszelkie inne istoty, by
ponownie zapelnily przestrzen w wielkim kosmicznym jaju.

Tysiac mahajug sktada sie na jedna kalpe, ktéra nazywana jest takze
jednym dniem Brahmy. Po dniu przychodzi noc, a jedna noc Brahmy -
pralaja, jest réwna jednemu dniu boga. Wszechswiat ma by¢ budowany
i niszczony przez cale zycie Brahmy, wielkiego budowniczego swiata,
a bog ten zyje sto swoich lat. Jeden rok Brahmy trwa biliony ludzkich
lat, a caly okres jego zycia nazywany jest mahakalpq. Wielka kalpa trwa
zatem trzysta jedenascie bilionéw ludzkich lat i sktada sie z trzydzie-
stu szesciu tysiecy kalp i pralaj, trzydziestu szesciu miliondéw mahajug
i stu czterdziestu czterech miliondw jug. Jak widad, starozytni Hindusi
byli znakomitymi matematykami!
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Sanskryt

Najwazniejsza dla historii Indii literatura, obejmujaca bogata tradycje
tekstow filozoficznych, religijnych, kulturowych oraz o tematyce arty-
stycznej i naukowej, tworzona byla w jezyku zwanym sanskrytem. Jest
to swiety jezyk braminéw, w ktérym spisano tak znaczace dla hindu-
izmu dziela, jak Mahabharata wraz z Bhagawadgita, Ramajana, a takze
Purany.

Najstarsza znana jego forma jest sanskryt wedyjski, datowany na okres
od XV do VI wieku p.n.e. W tym jezyku powstaly swiete teksty zwane
Wedami. Niestety, zadne zapisy z tamtych czaséw, o ile w ogdle istnialy,
nie przetrwaty do nowozytnosci, wiedza o Wedach przetrwata natomiast
dzieki tradycji ustne;j.

Nastepca starozytnego sanskrytu wedyjskiego byta forma klasyczna tego
jezyka, w ktdrej to spisano najwazniejsze pozycje literatury indyjskie;j.
Za ojca klasycznej gramatyki sanskryckiej uwaza sie Paniniego, jedne-
go z najstarszych twércéw opisu gramatyki na Swiecie. Panini, zyjacy
miedzy VII a IV wiekiem p.n.e., spisal wszystkie zasady tego nieprostego
jezyka uzywanego do dzis w religijnych obrzedach.

Brahma SIgIT

Kreator

Brahma jest wielkim budowniczym $wiata, ktéry na poczatku kaz-
dej mahajugi tworzy za pomocg swojej boskiej czastki zycie i $wiaty,
w ktérych to zycie moze sie rozwijaé. Jest pierwszym, samozrodzo-
nym, ziarnem, z ktérego wykietkowal caly wszechswiat - nazywany
jest Pitamaha, czyli dziadkiem. Po akcie stworzenia Brahma udaje sie
na spoczynek, by zebra¢ sity i méc ponownie stworzyé swiat w ko-
lejnym cyklu. W czasie catego zycia Brahmy $wiat wielokrotnie jest
tworzony i niszczony. Kreator jest bogiem $miertelnym, a dtugosc jego
zycia to sto jego lat. Co sie stanie, kiedy Brahma umrze? Po pewnej
przerwie, w trakcie ktorej wiat okryje ciemnos$c i nico$¢, narodzi sie
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Wyglad Lakszmi jest réznie opisywany, najczesciej jednak ta zjawi-
skowa kobieta odziana jest w czerwone sari ze ztotymi elementami.
Ma cztery rece, w dwdch z nich trzyma ciemnorézowe kwiaty lotosu,
pozostale dwie rece ulozone sa w symbolicznych gestach: jedna wska-
zuje abhaja mudre, druga warada mudre. Czasem zamiast pokazywaé
dlonia znak, trzyma w jednej z nich naczynie wypetnione zlotymi mo-
netami. Lakszmi stoi lub siedzi na lotosowym tronie. Obecno$¢ tego
kwiatu nie jest przypadkowa, gdyz Sri czesto nosi réwniez imie Padma,
czyli lotos. Kwiat ten, w zaleznosci od stadium rozkwitu, symbolizuje
swiat oraz wszystkie zywe istoty w réznych momentach ewolucji. Bo-
gini czesto towarzysza dwa biate stonie, ktdre tuz przy niej wylewaja
wode z trzymanych trabami dzbanéw.

Parwati tﬂ?&ﬁ

Parwati w mitologii indyjskiej nosi bardzo wiele imion i nie sposéb
wszystkich wymienié. Bogini ta, ukochana matzonka niszczyciela Siwy,
ma liczne twarze, a za kazdg z nich kryje sie inny charakter i inna hi-
storia. Nazywa sie ja po prostu Dewi, czyli bogini, Sakti lub Himawati,
inni czcza ja jako Ume. Wiele bogin, ktére zyskaly autonomiczny kult
w hinduizmie, kryje sie za ta postacia, na przyktad Durga, Kali czy Tara.
Wedtug legend jest reinkarnacja bogini Sati, pierwszej zony boga Siwy.

Ta odziana w szkarlat i przyozdobiona zlotem czarnowlosa bogini
o czulym us$miechu przyszia na §wiat jako jedna z cérek Meny oraz
kréla gér Himawata. Bogowie jeszcze przed jej narodzeniem przewi-
dzieli, ze odegra niezwykle wazna role w historii wszechswiata. Miata
stac sie zong niszczycielskiego boga i sptodzi¢ z nim syna, ktory ocali
$wiat przed okrutnym demonem Taraka. Siwa jednak odrzucit wzgledy
Parwati i nawet ingerencja samego boga mitosci Kamy nic nie data
(wtedy wtasnie Kama zostatl spopielony). Dopiero determinacja i od-
danie Parwati sprawily, ze Siwa docenit starania kobiety i zgodzit sie
zostac jej mezem.

Siwa jest znany jako mistrz jogi i istota bardzo uduchowiona. Parwa-
ti zdala sobie sprawe, ze nie wskdra nic swoim zewnetrznym pieknem
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i nie skusi nim mezczyzny, przyodziata wiec szaty ascetki i sama od-
dala sie surowemu umartwianiu. Jej wyrzeczeniem miato by¢ stanie
na jednej nodze i medytacja na szczycie Himalajow, tuz przy boku
pograzonego w medytacjach Siwy. Parwati stala bardzo dtugo i nie
skarzyta sie, wiedziala, Ze na szali lezy Zycie calego swiata. Poza tym
surowy bég uczuciowo nie byt jej obojetny i nie chciata odpuscid.
W koricu Siwa przebudzit sie z duchowego zatracenia i pelen szacunku
do kobiety oraz podziwu dla jej nieztomnosci podjat decyzje o poslu-
bieniu jej. Dzieki temu powstal Skanda, zwany takze Kartikeja, mtod-
szy syn boskiej pary, ktéry wiele lat pdzniej zgtadzit Tarake. Bogini
w ikonografii czesto ukazywana jest w towarzystwie rodziny - meza
i dwoch syndw.

Podobnie jak jej maz, Parwati ma dwa zupelnie przeciwne uspo-
sobienia. Potrafi by¢ delikatna i czula - ukazywana jest wtedy stodko
u$miechnieta z girlanda kwiatéw na szyi, trzyma czesto kwiaty loto-
su w rekach, a jej skora jest jasna i promienista. Jednak Dewi kryje
w sobie rowniez niszczycielska, niezwykle niebezpieczng osobowosé,
ktorej emanacje budza postrach wsrdd wszystkich istot - jedng z naj-
bardziej znanych jest Kali: ztowroga, demoniczna odstona Parwati
wojowniczki.

Durga ?ﬁ

Imie tego wcielenia bogini Parwati oznacza te, ktéra trudno podejsé.
Durga jest wojowniczka zrodzong po to, by unicestwia¢ demony. Hero-
ina jest uosobieniem wiedzy, madrosci i pamieci, moca snu, dzikoscia,
matka wszechswiata, ale takze jego niszczycielka.

Jej najwiekszym dokonaniem bylo pokonanie poteznego Mahiszy -
demona przybierajacego postac olbrzymiego bawotu. Legendy moéwia,
ze rozwscieczeni bogowie wielkiej triady, nie mogac pokonaé demona,
swoim gniewem powotlali do zycia Durge. Boski gniew skumulowany
w jednym miejscu zaczal rosnaé i nabiera¢ ludzkich ksztaltow, a wi-
dzac to, inni bogowie takze zaczeli doktadaé czastki siebie i swojej
ztosci, by wspodlnie stworzy¢ potezna boginie.
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Ol$niewajaco piekna emanacja Dewi, ciemnowtosa, o ztotawym od-
cieniu skory i stodkim, cho¢ zadziornym usmiechu, w swoich licznych
rekach dzierzy kopie broni tych, ktérzy ja stworzyli. Wsrdd nich jest
bulawa, maczeta, tuk ze strzalami, tréjzab i czakram (bron w ksztatcie
dysku wyposazonego w ostrze), czasem takze topdr i tarcza. Nic dziw-
nego, ze z takim arsenalem Durga uchodzi za niepokonana. Odziana
w szkarlat jezdzi na krwiozerczym lwie, ktdry jest jej wiernym towa-
rzyszem boju. Bogini ma réwniez trzecie oko na $rodku czota - to
z pewnos$cig bywa pomocne w walce.

Kali BTAT

Imie tej bogini pochodzi od sanskryckiego stowa kala, ktére oznacza
czern, czas oraz Smier¢. Dlatego jest ona uwazana za bdostwo czasu
i zmiany. Kali jest demoniczna boginia, ktéra budzi przerazenie na-
wet w sercach bogéw. Jest znana z tego, ze jest nieobliczalna i zadna
krwi, a jej gniew jest niepohamowany i nieskorficzony. Kali zrodzita
sie z wscieklosci bogini Durgi. Wyglad tej bogini budzi zgroze - kar-
nacja Kali, jak samo jej imie wskazuje, jest catkowicie czarna, niczym
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Bestiariusz

Na poczatku wszechrzeczy nie bylo nic oprécz bezkresnego oceanu
spowitego nieprzenikniona ciemnoscia. Z tego oceanu na poczatku
pierwszego dnia Brahmy wylonila sie iskierka zycia, ktéra rosta i rosta,
by w konicu rozswietli¢ ciemnosc i zaczadé tworzy¢ swiat peten przeciw-
nosci - dobra i zla, magii i iluzji, ubdstwa i bogactwa, zadzy i ascezy.
Swiat ten jest przepelniony najrozmaitszymi istotami: dobrodusznymi
i pomocnymi, ale takze krwiozerczymi czy czerpigcymi przyjemnosé
z platania figli, o ktérych istnieniu mato kto pamieta. Licho nie $pi,
dlatego warto wiedzieé, komu mozna zaufaé, a ktéry byt lepiej omijaé
szerokim tukiem.

Ile gléw ma Rawana? Kto zabija mezczyzn w nocy? Co czyha w ba-
gnie? Jak szybki jest demoniczny kon? Kto podtrzymuje $wiat, by nie
utonat w gltebokich wodach praoceanu? Jak nazywa sie najwiekszy
morski potwdr? Czy w mitologii indyjskiej jest wiele zmiennoksztatt-
nych istot? Dlaczego lepiej nie chodzi¢ po cmentarzach w nocy? Co
otrzymamy, laczac osiem zwierzat w jedno? Odpowiedzi na wszystkie
te pytania znajdujg sie w tym rozdziale.
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Demony

W mitologii indyjskiej obok pieknych bogéw, idealnych i nieskazitel-
nych wystepujg réwniez istoty zle, przerazajace swoim ksztalttem oraz
budzace groze i odraze w czytelniku wielkich indyjskich dziet. Opo-
wiesci o heroicznych dokonaniach swietych mezdéw, dobrych ludzi czy
bogéw zawsze idg w parze z historiami o sitach zta i mroku przepetnia-
jacego serca tych, ktérzy daza jedynie do zniszczenia lub wzbogacenia
sie. Scieranie sie sit dobra i zta jest jednym z podstawowych watkéw
mitologii, nie tylko Indii.

Klasa pierwsza: asura

Asurowie sg starszymi bra¢mi bogdéw. Z poczatku byly to istoty peine
pokory, dobre i potezne. Posiadaly wladze nad majq, czyli cudowna sitg
stwércza. Magia ta dawala im umiejetnos$¢ zmiany ksztattu, a nawet
mozliwo$¢ stania sie niewidzialnymi. Asurowie nie sg piekni, cho¢ po-
trafig przybiera¢ dowolna postac. Z natury sg przerazajacy, obdarzeni
zwierzecymi cechami - majg olbrzymie kly, ostre pazury, a ich ciato
czesto pokrywaja siers¢ lub tuski. Na domiar zlego te istoty niejedno-
krotnie majg wiele par rak, nég i gléw, przez co sa wszystkowidzace.
Niezwykle silni z nich przeciwnicy w bitwie.

Asurowie dziela sie na dwie grupy. Sq wsrdd nich Dajtiowie (synowie
Diti) oraz Danawowie (synowie Danu). Diti, Danu oraz Aditi (matka
aditjow, czyli bogow) byly siostrami. Z powodu zle odprawianych rytu-
atéw Diti i Danu zrodzily istoty zle, a Aditi, najczystsza z sidstr, ktéra od-
powiednio przygotowata sie do ofiar, powila czystych i dobrych dewdw.

Asurowie ukazywani sa jako pyszni przeciwnicy bogéw, bedacy
w stanie ciaglej wojny z bra¢mi. Demoniczni krewni dewow (bogdéw)
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czesto niweczg ofiary sktadane przez ludzi, od ktérych zalezy potezna
moc nieskazitelnych braci. W walce czesto uzywajg podstepdw i czarow.

Writra

Jednym z najbardziej znanych asurdéw jest Writra — potezny czarno-
ksieznik, ukazywany najczesciej jako ogromny waz. Postad ta wystepu-
je juz w hymnach Rigwedy, gdzie jako wielki waz Writra pozera wszel-
kie ziemskie wody i potyka storice. Przeciwnikiem demona i wybawca
ludzkosci jest Indra — wtadca bogéw, ktéry napojony somg (magicznym
napojem) zabija przebiegtego Writre, odcinajac mu glowe.

Bakasura

Kolejnym interesujacym asurg jest Bakasura - olbrzymi demon
przybierajacy postac czapli. Krél Mathury, Kansa, byt okrutny i bez-
litosny dla swoich poddanych, zdawat sie rowniez nie znac strachu.
Obawiatl sie jednak o swoja pozycje i tron, poniewaz pewnego razu
wielki wieszcz Narada przepowiedzial mu, Ze zostanie zabity przez
potomka swojej kuzynki. Chcac oszukaé przeznaczenie, Kansa mor-
dowat wszystkie dzieci kuzynki. Jednak Dewaki, bo tak krewnej byto
na imie, wraz ze swoim mezem ukryli dwdjke dzieci - Kriszne i Bala-
rame. Wtadca, dowiedziawszy sie o tym, wielokrotnie probowat zabic¢
chlopcéw.

Pewnego razu zdecydowatl sie wysta¢ demona Bakasure, by ten
rozprawil sie z mtodym jeszcze Kriszna. Wielka czapla, gdy naresz-
cie znalazla chlopca, potkneta go w catosci. Demon byt przekonany,
ze rozprawit sie z mlodzieficem raz na zawsze i spokojnie wyruszyt
w droge powrotna do krélestwa Kansy, by poinformowacd zlecenio-
dawce o wykonanym zadaniu. Kriszna jednak w strachu rozgrzat sie
do czerwonosci, parzac dotkliwie wielka czaple od srodka i zmusza-
jac ja, by go wypluta. Kiedy Bakasura otrzasnat sie i znow zaatakowat
chlopca, Kriszna pochwycit jego dziéb, powalit demona i go zmiazdzyl.
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Hybrydy

-

Barwnos$¢ mitologii indyjskiej potrafi zadziwié kazdego. Oprdcz istot
demonicznych, potrafiacych zmieniaé sie w przerazajace bestie lub
posiadajacych zwierzece cechy, wystepuja w niej réwniez hybrydy po-
siadajace cechy i ludzkie, i zwierzece. Licznych przyktadéw takich istot
mozna doszukiwac sie takze w europejskich kulturach. W mitologii
greckiej znalez¢é mozna syrene - kobiete z rybim ogonem, centaura -
w polowie czlowieka, w potowie konia, harpie - kobiete o ciele dra-
pieznego ptaka, lamie - wezowa kobiete, a w mitologii egipskiej spoty-
kamy sfinksa - Iwa z ludzka glowa, na specjalng uwage zastuguja takze
bogowie jak Set - mezczyzna z glowa szakala.

W indyjskich wierzeniach sa hybrydyczne stworzenia tak dziwne,
ze trudno jest wytlumaczy¢, w jakim celu zostaly wymyslone. Sa to
potaczenia kilku réznych, niespokrewnionych blisko ze soba zwierzat.
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Kinnara

Kinnara oraz ich zenski odpowiednik kinnari sg istotami nad wyraz
dobrymi i szlachetnymi. Opisywani sg jako piekni, budzacy zachwyt
ludzie z koniskimi atrybutami - najczesciej cialo o idealnych ksztattach
posiada glowe konia. Kinnaréw mozna powigzaé z greckimi centau-
rami. Nazwa kinnara jest sanskryckim zlozeniem, ktére ttumaczy sie
jako co to za czlowiek”. Kinnarowie uwazani sg za wspaniatych muzy-
kéw oraz tancerzy. Ich instrumentami byly lutnie, winy i flety. Uzywaja
takze swoich nieskazitelnych niebianiskich gtoséw do umilania zycia
innym, na przyktad bogu Kuberze. Miejscem ich zamieszkania sg gory,
najczesciej Himalaje, lasy, okolice rzek i jezior.

Kinnarowie s3 stworzeniami dlugowiecznymi. Zyja w wiekszych
grupach i tworza zwiazki na cate zycie. Nie posiadaja potomstwa, po-
niewaz cale zycie uptywa im na zabawie oraz artystycznym spelnianiu
sie. Sa czestym motywem ikonograficznym - zdobig $ciany i kolumny
$wiatyn, czesto w towarzystwie gandharwéw i apsar.

Poza Indiami postaci kinnaréw mozna odnalez¢ w Tajlandii, na Fili-
pinach, w Kambodzy i Tybecie. W tamtejszych kulturach sg one jednak
najczesciej przedstawiane jako istoty pot ludzkie, pdt ptasie. Najcze-
$ciej sg to piekne istoty o idealnym ciele, odziane w zloto, z ptasimi
nogami, kuprem, ogonem i skrzydtami.

Naga

Nagowie zazwyczaj opisywani sa jako po6t ludzkie, p6t wezowe istoty.
Te niezwykle stworzenia najczesciej ukazuja sie innym z ludzka gérna
potowg ciala i poteznym, dtugim wezowym ogonem wyrastajacym po-
nizej brzucha. Jako istoty zmiennoksztaltne moga przybiera¢ dowolna
forme, dzieki czemu maja tatwos¢ w mamieniu i oszukiwaniu ludzi.
Posiadaja takze niezwykle silny jad. Mdéwi sie, Ze juz mala kropelka
moze usmierci¢ cate miasto i zniszczy¢ okoliczna przyrode, ktéra be-
dzie potrzebowala setek lat, by sie odrodzi¢. Wezowe kobiety, zwane
naginiami, styna z wielkiej urody. Pomimo swojej wezowej natury
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Starozytne opowiesci,
czyli bajki, legendy
i mity indyjskie

ki

Kazdy obszar geograficzny ma charakterystyczna dla siebie tradycje
literacka, wsrdd ktérej duza czesé zajmuja barwne bajki, legendy, mity
i rozmaite opowiesci, czesto o zabarwieniu fantastycznym. Oprocz
klasycznych bajek Pariczatantry (Pigcioksiggu) Indie majg liczne histo-
rie, ktére dzis czesto w ugrzecznionej formie opowiada sie dzieciom.
Przedstawione dalej opowiesci pochodza przede wszystkim z Ma-
habharaty - z liczba wersetdw przekraczajaca siedemdziesiat cztery
tysiace oraz z dlugimi fragmentami prozy jest to nie tylko najdtuzszy
poemat indyjski, ale takze jeden z najdtuzszych na swiecie.
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Pururawas i1 Urwasi

Milo$é jest uczuciem pieknym i poteznym, od wiekéw stanowi inspira-
cje dla piesniarzy i poetéw. Ludzie pragna sie zakochad i zy¢ w szczesciu
po kres swoich dni u boku umitowanej osoby. Nie zawsze jednak mitosé
jest latwa - zdarza sie, Ze zamiast r6zami ustana jest cierniami. Maci
spokéj ducha niczym kamien rzucony na spokojna tafle wody - delikat-
ne fale niepokoju dtugo rozchodzg sie w na pozor niewzruszonym sercu.

Indra, krél wszystkich bogéw i niebianiskich istot, stynat z zazdro-
$ci i obsesyjnego strachu przed utratg tronu. Ilekro¢ ustyszal, ze ja-
kis $miertelnik moze mu zagrozié, robil wszystko, by temu zapobiec.
Zobaczyl raz ze swojego niebianiskiego krolestwa wielkiego medrca
Narajane, ktéry poddawat sie gorliwej ascezie i dlugo medytowal, by
posias¢é moc réwna bogom. Niezadowolony z tego faktu Indra na-
tychmiast rozkazal dwém apsarom, by zeszly na ziemie i uwiodly me-
drca, to bowiem z czystosci i cnotliwosci plyneta jego potega. Kiedy
medytujacy Narajan zobaczyl przed sobg dwie pieknosci, zasmiat sie
pobtazliwie i z fragmentu wlasnego uda stworzyt pieknosé nad piek-
nosci - apsare tak zniewalajacej urody, ze sam Indra byt pod wra-
zeniem. Nadal jej imie Urwasi, co oznacza stworzona z uda. W ten
sposob ucierajac wielkiemu bogu nosa, Narajana powrécit do swoich
praktyk. Kiedy skonczyl, postanowit podarowac Indrze kobiete, by od
tej pory zasiadala w niebie, gdzie bylo jej miejsce.

Pururawas byt ziemskim krélem, pierwszym ze stawnego roku zwa-
nego Dynastig Ksiezycowa. Jego ojciec Budha byl synem Czandry -
boga ksiezyca. Ze wzgledu na swoje boskie pochodzenie Pururawas
uchodzil za cztowieka prawego i cnotliwego, ktéry swoja czystoscia
mogt zawstydzi¢ samych bogéw. Byt réwniez nieustraszonym wojow-
nikiem zaznajomionym ze sztukg wojny, dzieki czemu czesto sam bég
Indra prosit go o pomoc w bitwach przeciwko asurom.
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Pewnego dnia, kiedy piekna apsara wracata ze swoich ziemskich
wedrowek do nieba, dostrzegt ja Pururawas. Krél byt oczarowany piek-
nem nimfy i zblizyl sie, by ja poznad. Zaintrygowana nieznajomym
Urwasi takze zblizyla sie don. Ich rece sie zetknely, a niebianka po
raz pierwszy w zyciu poczuta cieplto ludzkiej skéry i pulsujaca pod nig
krew, gdyz do tej pory obcowatla jedynie z demonami i istotami boski-
mi. Wiedziala, ze nie bedzie chciala juz zadnego innego mezczyzny.
Pururawas natychmiast poprosil ja o reke, a nimfa ochoczo zgodzita
sie, jednak stawiajgc dwa warunki. Po pierwsze, bedzie mogta zabraé
do patacu swoje dwie owieczki, ktdre beda traktowane z najwyzszymi
honorami - tak jakby byly czlonkami jej rodziny, a Pururawas bedzie
je chronic i nie dopusci, by stata im sie jakakolwiek krzywda. Po dru-
gie, krél miat dopilnowaé, by niebianka nigdy nie ujrzata go nagiego.
Pururawas, szczesliwy jak nigdy dotad, przystat na jej warunki bez
zastanowienia. Porzucita wiec Urwasi swoje niebianskie siedlisko,
by zamieszkac¢ z ukochanym w jego krélestwie.

Mijaly lata spedzane w szczesciu i mitosci kochankéw. W tym cza-
sie nimfa data krélowi kilku synéw. Pururawas bardzo uwazat, by do-
trzymad danej Zonie obietnicy, przez co owieczki zawsze przebywaly
blisko kréla, nawet spaly w krélewskiej komnacie. Krél dbat takze o to,
by nie dopuscié do sytuacji, w ktérej Urwasi mogtaby go zobaczy¢ ob-
nazonego. Niestety, gandharwowie - boscy muzycy - zazdrosni o uro-
de nimfy, czujac pustke w niebie z powodu jej nieobecnosci, posta-
nowili rozdzieli¢ kochankéw i sprawié¢, by nimfa wrécita do swojego
prawdziwego domu. Dowiedzieli sie, co krol przyrzek! nimfie, i po-
stanowili zrobié¢ wszystko, by obietnica ta zostala ztamana, a dzieki
temu najpiekniejsza z apsar wrdcita do nieba. Pewnej nocy podstepni
gandharwowie po cichu wdarli sie do zamku i porwali dwie owieczki
Urwasi. Kiedy kobieta przebudzita sie i odkryta, Ze ich nie ma, wpa-
dta w panike i zaczela wykrzykiwac¢ do meza, zeby wstat i zaczat ich
szukaé. Gdy wtadca wyskoczyl z toza, by doby¢ miecza i ruszy¢ na
poszukiwanie zwierzat, niebianie roz§wietlili nocny mrok biyskawica,
wystawiajac nagiego Pururawasa na widok nimfy. Przysiega zostata
ztamana, a zwiazek Pururawasa i Urwasi byl zakonczony. Zadowo-
leni z siebie gandharwowie oddali owieczki, poniewaz nie byly one
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im juz potrzebne. A Urwasi, kiedy tylko odzyskata swoje ukochane
owce - znikneta.

Krél popadl w rozpacz. Zycie bez ukochanej byto dla niego cier-
pieniem, dlatego postanowil odnalez¢ Urwasi. Po dlugiej wedréwce
znalazl Zone nad jeziorem, c6z, kiedy z powodu zlamania obietnicy
Urwasi uwazala, ze nie moze do niego wroci¢. Jednak gdy zobaczyta
Pururawasa, wszystkie uczucia odzyly na nowo, i tak mu powiedziata:

- Istnieje pewien sposo6b, bySmy mogli by¢ razem. Musisz staé sie
jednym z boskich gandharwéw. Zamieszkamy razem w niebie i bedzie-
my oddawac sie rozkoszom po kres tego swiata.

Pururawas zrobit tak, jak podpowiedziala mu Zona. Poprosit gand-
harwdéw o spelnienie jego Zyczenia, a oni w zamian kazali krélowi od-
prawié rytuat ogniowy. Kiedy Pururawas dokonat go, natychmiast po-
siadl moc i niesmiertelno$¢ boskich muzykéw i mégt wraz z ukochana
zamieszkaé w zlotym miescie kréla Indry - Amarawati.
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Ksiega smokow swiata. Tom |

Stworzona przez Barttomieja Grzegorza Sale Ksiega smokdw Swiata zabiera
czytelnikdw w fascynujacy i réznorodny swiat smokdw i smokopodobnych
potwordw. Autor, historyk i etnolog, kresli szczegdtowo wizerunki

catych rzesz smoczych bestii obecnych w wyobrazeniach wszystkich
kregéw kulturowych, omawia ich charakterystyczne cechy oraz przytacza
poswiecone im opowiesci — mity, legendy i podania.

Pierwszy z trzech tomdw Ksiegi smokdw swiata przybliza portrety i losy
ponad setki smokéw i pokrewnych im wezowych potwordw nalezacych do
$wiata starozytnych cywilizacji basenu Morza Srédziemnego oraz Bliskiego
i Srodkowego Wschodu. W publikacji opisane zostaly straszliwe gady znane
z wyobrazen Egipcjan, ludéw Mezopotamii, Anatolii, Syro-Palestyny, Iranu

i Armenii, Swiata Grekéw i Rzymian, tradycji biblijnej i apokryficznej az po
pdzny antyk chrzescijanski.

Tekstowi towarzyszg znakomite ilustracje wykonane przez Mikite Rasolke.

165 X 235 mm ¢ 192 strony * 16 ilustracji * oprawa twarda ¢ PL

Bestiariusz japonski

Kolejna publikacja z serii bestiariuszy autorstwa Witolda Vargasa
poswiecona tym razem stworom z Kraju Kwitngcej Wisni.
Poznamy tajemnicze i magiczne zwierzeta, demony oraz duchy
nazywane w Japonii yokai. Stwory, ktore sg czescig fantastycznego
$wiata tego odlegtego kraju, nalezg do najbardziej przerazajacych
na Swiecie. Autor przeanalizowat wiele dokumentéw, basni oraz
legend i odkrywa przed czytelnikami magiczny Swiat orientalnych
istot o nadprzyrodzonych mocach. Nekomata wycigga z grobéw
zmartych, yamachichi wysysa z ludzi sity witalne, bezbronne furaribi
btakaja sie, szukajgc ukojenia, a faskawy baku emanuje szczesciem,
odpedzajac zte demony.

165 X 235 mm © 240 stron * 111 ilustracji * oprawa twarda * PL

Bezecnik gramatyki polskiej.

Tajemnice jezykowego potswiatka

Publikacja, autorstwa Jacka Wasilewskiego, stanowi dowcipne,
lecz niezwykle rzetelne podsumowanie najwazniejszych zagadnien
z zakresu gramatyki polskiej. Autor przeprowadza czytelnika przez
krete zautki i przedstawia poszczegdlne grupy rzezimieszkdw,
miedzy innymi Przypadkowe towarzystwo, Rzeczownikowg brac,
Klike czasownika czy Niestowne imiestowy, opisujac ich funkcje

w jezykowym potswiatku i sygnalizujgc czyhajace zagrozenia.
Przyswojenie tej cennej wiedzy z pewnoscig usprawni korzystanie
z kfopotliwego jezyka ojczystego w codziennym zyciu. Wspomniany
pétswiatek zostat przewrotnie sportretowany przez Joanne
Czupryniak, zachecajacg czytelnika do niebanalnej interpretacji
gramatycznych zawitosci. To wspaniata pozycja dla wszystkich
mitosnikdw jezyka polskiego, ale i tych, ktérzy sg z nim na bakier.

165 X 230 mm ¢ 232 strony ° 57 ilustracji * oprawa twarda * PL
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Pocatunek panny wodnej

Pocatunek panny wodnej Jerzego Buczynskiego to zbior
fantastycznych opowiesci odwotujgcych sie do dawnych podan
oraz legend. Dzieki tej fascynujacej lekturze poznamy wiele
ciekawych, intrygujacych i barwnych postaci, takich jak wiedzma
Ksantypa, straszliwy Duch Gér, diabty Asmodeusz i Zarostros,
ale takze piekna Grzymistawa, tatarska ksiezniczka Sulejka

czy waleczny rycerz Blizbor. Co ciekawe, nawet negatywni
bohaterowie — demony i upiory — nie zawsze okazujg sie postaciami
po prostu ztymi. Tym, co dodatkowo wyréznia ksigzke sposréd
innych publikacji tego typu, s wyjatkowe ilustracje, autorstwa
Magdaleny Boffito, bedace doskonatym uzupetnieniem dla
wciggajacej, pobudzajacej wyobraznie tresci.

165 X 235 mm ¢ 336 stron * 12 ilustracji * oprawa twarda * PL

Wycie w ciemnosci. Wilki i wilkotaki Europy

Publikacja ta stanowi kontynuacje tzw. czarnej trylogii zapoczatkowanej
przez W gdrach przekletych. Wampiry Alp, Rudaw, Sudetdw, Karpat

i Batkanow. Barttomiej Grzegorz Sala, historyk, etnolog i krajoznawca,
opierajac sie na mitach, legendach i podaniach, sagach, romansach

i dzietach hagiograficznych, autentycznych wydarzeniach, a w koncu klasyce
literatury i kina grozy, nakreslit portret prawie szes¢dziesieciu najciekawszych
postaci przynaleznych do wilczego i wilkotaczego rodu, jakie przemierza¢
miaty przez epoki rézne zakamarki Europy. Autor szczegétowo opisuje
posta¢ kazdego wilka i wilkotaka, zaznacza przypisywane mu cechy i kresli
jego miejsce w kulturowych odniesieniach. Omawia tez historyczne oraz
kulturowe tto zapisanych opowiesci, a nawet opisuje miejsca zwigzane

z konkretnymi postaciami. Dzieki temu ksigzka stanowi kopalnie wiedzy,

nie przestajgc by¢ przygoda z najciekawszymi wilkami i wilkotakami Europy.

165 X 235 mm © 264 strony * 39 ilustracji * oprawa twarda * PL

W upiornym laboratorium. Homunkulus, golem,
potwor Frankensteina, Mr Hyde i inni

Publikacja ta jest zwienczeniem tzw. czarnej trylogii Bartfomieja
Grzegorza Sali. Przenosi czytelnika w $wiat najbardziej intrygujacych,
ale i najmroczniejszych aspektéw nauk i alchemii, dotyczacych kreadji
nowego zycia.

Androidy i golemy, homunkulusy i liliputy, bazyliszki i zwierzoludy,
haitanskie zombies i ozywione mumie, potwér Frankensteina

i Mr Edward Hyde, Niewidzialny Cztowiek i sobowtoér Balduina to tylko
niektdre z istot stworzonych przez cztowieka za sprawg magicznych
zakle¢, kabalistycznych zabiegdw, alchemicznych dociekan i naukowych
eksperymentéw.

To znakomita pozycja dla wszystkich mitosnikéw strasznych historii,
zainteresowanych zgtebieniem kulturowych tradycji oraz klasycznych
dziet literackich i filmowych.

165 X 235 mm © 312 stron * 20 ilustracji * oprawa twarda * PL
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Wsrod polskich syren, rusatek, meluzyn,
switezianek i innych wodnych panien

Ksigzka Wsrdd polskich syren, rusatek, meluzyn, switezianek

i innych wodnych panien Barttomieja Grzegorza Sali to bogato
ilustrowane kompendium przedstawiajagce 63 najstynniejsze
polskie syreny, nimfy i rusatki, ktére znane sg z dziet literackich
i ludowych podan. Autor poswieca kazdej bohaterce

jeden rozdziat — oprécz opisu i analizy postaci podaje jej
pochodzenie, ewolucje i wptyw, jaki wywarta na kulture. Dzieki
lekturze mozemy szczegdtowo przesledzic¢ losy Goplany, Juraty,
Meluzyny czy tez najpopularniejszej w Polsce wodnej panny —
syrenki warszawskiej. To doskonata pozycja dla wszystkich
amatoréw legend i klasyki polskiej literatury.

210 x 280 mm © 360 stron * 47 ilustracji * oprawa twarda * PL

Bestiariusz - zwierzeta

Po $wietnie przyjetej serii Bestiariusza sfowiariskiego jeden z jej
autoréw, Witold Vargas, przygotowat kontynuacje tego tytutu, tym
razem catkowicie poswiecong zwierzetom. To one towarzyszyty
cztowiekowi od poczatku cywilizacji, zyjac tuz obok i stanowigc
dla niego zrédto przetrwania w postaci pozywienia i odzienia. Ich
pradawne opisy zawierajg mnéstwo nadprzyrodzonych, wrecz
magicznych cech, dzieki czemu opisywane istoty stajg sie czescig
pasjonujgcego swiata fantastycznego. Autor po przestudiowaniu
niezliczonej ilosci opracowan etnograficznych, starych kronik,
dokumentéw, basni, legend i podan starat sie kazdemu mitosnikowi
stowianskiej fantastyki éw Swiat znaczgco przyblizy¢.

165 X 235 mm e 224 strony * 228 ilustracji * oprawa twarda ¢ PL

Atlas legend. Tom 1

Bogato ilustrowana ksigzka Atlas legend Pawta Zycha, autora
popularnych , Bestiariuszy stowianskich”, rozpoczyna nowy

cykl poswiecony polskim podaniom. Podzielona na pie¢ czesci,
przedstawia barwne historie z wojewddztw: $laskiego, opolskiego,
dolnoslaskiego, lubuskiego i wielkopolskiego. Autor nie tylko
przytacza opowiesci z poszczegdlnych miast i wiosek, lecz przenosi
je takze na mapy, odwzorowujac opisywane postaci, miejskie

uliczki i zabytki architektoniczne. Dzieki lekturze mozna sie miedzy
innymi dowiedzie¢, w ktorym miescie grasowat afrozbdjnik,

skad sie wzieta nazwa Zabkowice, gdzie kasat prawampir, czym
zaowocowato spotkanie Witadystawa tokietka z drwalami w Puszczy
Noteckiej oraz ktéredy przechodzi wroctawska upiorna procesja.

To wspaniata pozycja, ktéra w zabawny i przystepny sposéb pozwoli
starszym i mtodszym czytelnikom na lepsze poznanie polskich
miejscowosci i legend.

205 X 275 mm ° 400 stron ¢ 300 ilustracji * oprawa twarda ¢ PL



Bestie i potwory biblijne.
Istoty fantastyczne dziet kanonicznych i apokryfow

Bestie | potwory biblijne stanowig swoisty poczet fantastycznych istot
pojawiajacych sie na kartach swietej ksiegi judaizmu i chrzescijanstwa.

W pracach nad ksigzka Barttomiej Grzegorz Sala uwzglednit 11
historycznych i wspotczesnych przektadéw Biblii, jakimi postugiwaty

sie rézne odtamy tych religii, bowiem wraz z kolejnymi niedokfadnymi
tftumaczeniami rosta tez liczba biblijnych potwordw. Aby omdwienie byto
wyczerpujace, autor siegnat rdwniez po mato znane polskiemu czytelnikowi
apokryfy — starozytne pisma zydowskie i chrzescijanskie, powstajgce
rownolegle do wiasciwych utworéw biblijnych, ktére ostatecznie nie
znalazty sie w zadnym z kanonéw Pisma Swietego.

165 x 235 mm e 224 strony ° 12 ilustracji * oprawa twarda * PL

Swieci i biesy

Witold Vargas i Pawet Zych, uznany i ceniony duet autorski, tym razem
zabieraja nas w podréz po zaswiatach i ziemskim padole sladami legend
o polskich swietych i biesach. W oparciu o ludowe wierzenia, przekazy
historyczne i literature hagiograficzng autorzy odtworzyli kilkaset historii
o niebianskich wystannikach i ich diabelskich oponentach dziatajacych
na naszych ziemiach. Ksigzka napisana barwnym, gawedziarskim stylem,
bogata w ciekawostki historyczne, literackie i krajoznawcze.

Opowies¢ o niebianskich i piekielnych bohaterach dopetniajg znakomite
ilustracje oparte na kulturowych wyobrazeniach i fantazji autorow.
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Magiczne zawody.
Kowal, czarodziej, alchemik

Ksigzka autorstwa Witolda Vargasa i Pawta Zycha,
stanowigca kontynuacje niezwykle popularnej serii Legendarz.
Autorzy Bestiariusza sfowiariskiego skupiajg sie tym

razem na mitycznym zawodzie kowala. W3rdd najczescie)
powtarzajacych sie watkdw w etnicznej historii kowalstwa
pojawiaja sie bogowie-kowale, czarownicy, pakt z diabtem,
niebianskie pochodzenie zelaza oraz transmutacja,
polegajaca na przemianie surowca w szlachetny kruszec.
Ksigzka, zawierajgca wiele ciekawych opowiesci, jak rowniez
kilkadziesiat ilustracji autorstwa znanego tandemu, jest
wspaniaty pozycja dla kazdego mitosnika kultury stowianskiej.
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Bestiariusz stowianski. Czes¢ pierwsza.
Rzecz o skrzatach, wodnikach i rusatkach

Studiujac rodzime basnie, podania i legendy, odnosimy wrazenie,

iz nasi przodkowie kochali niesamowite opowiesci. Przez setki lat
historii naszego kraju powstat olbrzymi, barwny $wiat polskich wierzen
ludowych. Pieknie ilustrowany przez Pawta Zycha i Witolda Vargasa
Bestiariusz jest skromng prébg zilustrowania tego bogactwa i ukazania
chodby jego czesci wspdtczesnemu czytelnikowi.

165 X 235 mm © 208 stron * 159 ilustracji * oprawa twarda * PL

Bestiariusz stowianski. Czes¢ druga.

Rzecz o biziach, kadukach i samojadkach

Druga czes¢ znakomitego i niezwykle popularnego wsréd czytelnikdw
Bestiariusza sfowiariskiego. Autorzy i ilustratorzy: Pawet Zych i Witold
Vargas zapraszajg tym razem do poznania rzadko przywotywanych

w literaturze fantastycznych opowiesci i legendarnych stwordw,

m.in. bizi, kadukéw czy samojadkéw. Znajdziemy w nim historie
zaréwno rodzimych istot z terenéw przedrozbiorowej Polski, Mazur,
Slaska i Pomorza, jak i bohateréw opisywanych w podaniach i legendach
kultury ludowej Biatorusi i Ukrainy. Blisko 190 opisanych i pieknie
zilustrowanych — czasem $miesznych, czasem strasznych — ale zawsze
niezwykle interesujgcych postaci mozna ogladac na kartach drugie;
czesci Bestiariusza, odkrywajac na nowo ten nieco zapomniany fragment
naszego dziedzictwa kulturowego.

165 X 235 mm e 232 strony * 211 ilustracji * oprawa twarda * PL

Bestiariusz stowianski. Czes¢ pierwsza i druga

Bestiariusz stowianiski. Czes¢ pierwsza i druga to wyjatkowe wydanie
popularnych Bestiariuszy, w ktérym zebrane zostaty dwie dotychczas
osobne czesci tego tytutu, czyli: Rzecz o skrzatach, wodnikach

i rusatkach oraz Rzecz o biziach, kadukach i samojadkach. Dzieki
temu niesamowite, pobudzajgce wyobraznie historie o mitycznych
stworzeniach, przekazywane z pokolenia na pokolenie przez naszych
przodkdw, znajdziemy teraz w jednej, obszernej publikacji, ktéra
uzupetniajg jedyne w swoim rodzaju, piekne ilustracje autorstwa
Pawta Zycha i Witolda Vargasa.

165 X 235 mm * 440 stron * 400 ilustracji * oprawa twarda * PL
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Ksiega smokow polskich

Ksiega smokdw polskich to literacki i historyczno-etnograficzny
opis 25 legendarnych bestii — smokow, wielkich wezy i podobnych
im stwordow. Autor, Barttomiej Grzegorz Sala, kresli ich wizerunki,
dokonujac skrupulatnej charakterystyki potwordw, przytaczajac
opracowane na nowo swoim piérem legendy i podania, siegajac
do Zrédet postaci i watkdw, a nawet opisujgc miejsca zwigzane

z potworami. Dzieki temu Ksiega smokdw polskich taczy na swoich
kartach elementy popularnonaukowe i stricte literackie, bedac
jednoczednie przemyslanym kompendium wiedzy o wyobrazeniach
naszych przodkéw i ich kulturowych Zrédtach oraz zajmujacym
czytadtem, wypetnionym fantastycznymi opowiesciami.

Catosci dopetniajg petne basniowej atmosfery ilustracje cenionego
duetu rysownikéw Pawta Zycha i Witolda Vargasa.

165 X 235 mm © 144 strony ° 29 ilustracji * oprawa twarda ¢ PL

Duchy polskich miast i zamkow

Pieknie ilustrowany leksykon duchow, zjaw i upioréw straszacych

w polskich miastach i zamkach. Autorzy odszukali w polskiej historii
i legendach postacie najbardziej znane, ale tez te zapomniane,

a ciekawe duchy i widma.

165 % 235 mm ¢ 208 stron ¢ 100 ilustracji * oprawa twarda ¢ PL

Leksykon Dzikich Kobiet

Leksykon poswiecony jest znanym z mitéw, legend i basni
postaciom kobiecym przeistaczajgcym sie w zwierzeta. Anna
Lewicka, przeprowadzajac czytelnika po réznych zakatkach

Swiata — od Kraju Kwitnagcej Wisni przez Wyspy Brytyjskie do
laséw Amazonii — snuje opowiesci o czterdziestu kobietach i ich
niezwyktych zdolnosciach. Niektére opisywane postacie potrafig
samoistnie zamienic¢ sie w zwierze, inne z kolei przechodza
transformacje wskutek czyjej$ ingerencji. Kazda przemiana stuzy
jednak jakiemus celowi — poszukiwaniu pomocy, oszukiwaniu ludzi,
schwytaniu ofiary czy odpokutowaniu za grzechy. Tytutowe Dzikie
Kobiety, wspaniale zilustrowane przez Klaudie Migacz, ozywaja na
kartach ksigzki, prezentujac formy, jakie przybierajg w wierzeniach
niemal catego swiata. Bedzie to wspaniata lektura dla wszystkich
mitosnikéw mitologii, nie tylko stowianskiej.

165 X 235 mm ¢ 176 strony ° 40 ilustracji * oprawa twarda ¢ PL



A ERLL R IT

LR S
(|

I'J|I F_J "jl'. ergdaen 'I|| .-'\1.'5

]
i
L
A
-
:
e
=
%
-
-
-
=
u
-
1
)
-
=
e

L b by’

T

4

TR

Legendy zamkow karpackich

Zbiér 65 ludowych i literackich podan, na nowo opracowanych piérem
Barttomieja Grzegorza Sali. Zwigzane sg one z zamczyskami polskich
Karpat, wznoszacymi sie od przedpola Beskidu Slaskiego po Bieszczady.
Dotyczg warowni wyrostych przed wiekami w gtebi gér, w srédgdrskich
kotlinach lub w najblizszej okolicy karpackich wierchéw; obiektéw do
dzis zachowujacych swdj blask, jak i pozostajacych w ruinie. Na kartach
ksigzki na nowo ozywajg duchy i zjawy, swieci i diabty, okrutni panowie
i dzielni junacy, namietni kochankowie i bezwzgledni zbdjcy.

Autor, historyk i etnograf, uzupetnia swe opowiesci krétkim zarysem
dziejow zamkow, a takze komentuje wykorzystane motywy

w kontekscie kulturowym.

165 x 235 mm ° 160 stron ¢ 31 ilustracji * oprawa twarda  PL

Legendy zamkow sudeckich

Legendy zamkdw sudeckich, autorstwa historyka i etnografa,
Barttomieja Grzegorza Sali, zabierajg czytelnika w fascynujacy

Swiat legend poswieconych trzydziestu najciekawszym zamkom

ziemi sudeckiej, m.in. zamkowi w Prudniku, Zgbkowicach §Iqskich,
Gniewoszowie, Zagérzu Slaskim czy Bolkowie. Autor, przywotujac

z otchtani wiekéw postaci szlachetnych wtadcow, dzielnych rycerzy,
okrutne ksiezniczki, swietych, diabty, duchy i wampiry, w interesujacy
sposéb przedstawia dzieje kazdego zamku, taczac tym samym
historyczne i antropologiczne cechy ksigzki z elementami wciggajacej,
pobudzajgcej wyobraznie literatury fantastyczne;.

165 X 235 mm © 176 stron * 31 ilustracji * oprawa twarda ¢ PL

Legendy zamkow swietokrzyskich

Publikacja poswiecona jest warowniom znajdujgcym sie w $rédgdrskich
kotlinach lub w okolicy swietokrzyskich wierchéw, obiektom do

dzi$ zachowujgcym swoj blask lub pozostajgcym w ruinie, takim jak
zamek w Opocznie, Szydtowcu, Kielcach, Checinach, Ujazdowie czy
Sandomierzu. Zostaty one opisane petnym gawedziarskiej pasji jezykiem
w ponad czterdziestu legendach osadzonych w historycznych realiach,
petnych kulturowych nawigzan i odniesien. Dzieki temu Legendy
zamkdw swietokrzyskich, pozostajgc zbiorem regionalnych opowiesci,
nabierajg takze waloréw edukacyjnych.

165 x 235 mm * 144 strony ¢ 32 ilustracje * oprawa twarda * PL
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Mitologia stowianska

Mitologia stowiariska Jakuba Bobrowskiego i Mateusza Wrony zabiera
czytelnikdéw w fascynujacy Swiat pradawnych Stowian oraz ich wierzen.
Autorzy, w oparciu o aktualne opracowania naukowe z dziedziny historii,
religioznawstwa i jezykoznawstwa, w sposéb barwny i pobudzajacy
wyobraznie prezentujg sylwetki pradawnych bogoéw i heroséw, jak réwniez
postaci stowianskiej demonologii.

165 X 235 mm © 160 stron * 20 ilustracji * oprawa twarda  PL

Czarty, biesy, zjawy.

Opowiesci z panskiego stotu

Po sukcesie popularnej Mitologii stowianskiej autorzy Jakub
Bobrowski i Mateusz Wrona oddajg w rece czytelnikdw ksigzke
utrzymang w podobnej stylistyce, zatytutowang Czarty, biesy,
zjawy. Opowiesci z pariskiego stofu. Skfada sie na nig 11 historii
opowiadanych przez osoby zebrane podczas szlacheckiej gosciny.
Ich tematyka odnosi sie do dawnych wierzen pochodzacych

z czasow, kiedy praktykowana na ziemiach polskich religia
chrzescijanska petna byta jeszcze rytuatow pochodzacych z czaséw
poganskich. Obydwa te swiaty spotkaty sie w fabutach zebranych
tekstow. Ich Zzrodtem byty tresci oryginalnych staropolskich podan,
ktére odswiezone i wzbogacone charakterystyczng dla autoréow
przejrzysta narracja, stanowig o wyjatkowosci niniejszej publikacji.
Kazdy mitosnik legend przeczyta jg jednym tchem i nie sposdb
bedzie mu sie od niej oderwac.

165 X 235 mm © 144 strony * 12 ilustracji * oprawa twarda * PL

Bestie i potwory mitologii greckiej. Leksykon
Ksigzka ma forme zwieztego leksykonu o alfabetycznym
uktadzie, prezentujac zaréwno te szeroko znane, jak i mniej
popularne antyczne istoty, ktére przeszto dwa tysigclecia

temu budzity trwoge, a pdzniej inspirowaty cate pokolenia lub
ginety w niepamieci. Kazda nota przedstawia najciekawsze

i najistotniejsze informacje o omawianych bestiach i potworach,
najbardziej znane narracje o ich naturze i losach.

Z tematyka ksigzki znakomicie wspotgrajg minimalistyczne

i sugestywne ilustracje autorstwa prof. Btazeja Ostoja Lniskiego,
nowoczesnie nawigzujgce do starozytnych form plastycznych.

165 X 235 mm ¢ 124 strony ° 56 ilustracji * oprawa twarda * PL
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